K-KLUB JICIN / SACHOVA LIGA MLADEZE

Sachova liga mladeze K-klubu

PRAVIDLA SOUTEZE 2026/2027

Poradatel a misto K-klub Ji¢in

Vék a kapacita 6-15 let pfi prvnim startu; nejvyse 26 hraca
Herni systém 6 kol, Svycarsky systém; 10 min

Startovné 50 K¢ za turnaj; hotoveé pfi prezenci
Prezence a zac¢atek hry 16:00-16:30; prvni kolo pfiblizné 16:40

1. Charakter a ucel ligy

Sachova liga mladeze K-klubu je oteviena amatérska souté? uréend zejména zadateénikiim, rekreaénim a mirné pokrog&ilym
hra&am. Jejim cilem je rozvoj S8achovych dovednosti, pravidelné soutézeni a fair play. ZkuSené zéavodni hra¢e pofadatel
7ada, aby zvazili, zda soutéz odpovida jejich vykonnosti; nejde vSak o podminku vyluéujici jejich ucast.

2. Podminky ucasti

e  Zucastnit se mize dité ve véku 6-15 let v den svého prvniho startu v daném ro¢niku. Kdo béhem ro¢niku doséhne 16 let,
smi jej dokongit.

e Clenstviv oddilu, pfedchozi turnajové zkugenosti ani rating ELO nejsou podminkou a nejsou stanoveny zadné
vykonnostni limity.

e  Hra¢ musiznat zakladni pravidla Sachu a byt schopen samostatné odehrat partii.

3. Terminy a pribéh ro¢niku
V zahajovacim ro¢niku 2026/2027 se pifedpoklada osm mési¢nich turnajd od listopadu do ¢ervna. Prvni dva potvrzené

terminy jsou 20. listopadu 2026 a 18. prosince 2026. Dalsi terminy poradatel oznami postupné. V dalSich roc¢nicich je
planovano deset turnajll od zafi do ervna.

4. Prihlasky, prezence a startovné

e Nakazdy turnaj se hraci pfihlasuji predem online. Novi hraci vypliuji Gvodni registraéni formuldr; jiz registrovani hraci
zkracenou pfihlasku na dany termin.

e Kapacita je 26 hracd. Mista potvrzuje poradatel v pofadi zplsobilych pfihlasek; po naplnéni kapacity vede seznam
nahradnikd.

e  Prezence probiha od 16:00 do 16:30. Startovné 50 K¢ se hradi v hotovosti pfi prezenci. Hrag, ktery uic¢ast véas nepotvrdi,
mUZe o rezervované misto pfijit ve prospéch nahradnika.

e  Predpokladané zahajeni prvniho kola je 16:40, vyhlaseni vysledk( pfiblizné ve 20:15-20:30. Casy se mohou posunout
podle délky partii.

5. Herni systém a pravidla hry

e  P¥ilcasti 7-26 hracu se hraje Sest kol Svycarskym systémem. Parovani vytvafi pofadatel pomoci turnajového
programu.

e  Pfilcasti 4-6 hracu se hraje jednou kazdy s kazdym (3-5 kol). Pfi 1-3 hracich se turnaj neuskutecni.

e Tempo hryje 10 minut na kazdého hrace bez ¢asového pfidavku (10 + 0). Jedna se o bleskovy Sach (blitz). Partie se fidi
platnymi pravidly FIDE pro bleskovy Sach s ohledem na stanoveny rozhodcovsky dohled.

e Zavyhru se ziskava 1 partiovy bod, za remizu 2 bodu a za prohru 0 bod(.

6. Urceni poradi v jednotlivém turnaji

O poradi rozhoduji nejprve partiové body. Pfi shodé nasleduji v uvedeném poradi: (1) Buchholz Cut 1, (2) Buchholz, (3) pocet
vyher. Vypocty, v€etné neodehranych partii a volnych kol, stanovi pfislusna pravidla FIDE a pfedem zvolené nastaveni
turnajového programu. Prvni tfi hraci turnaje obdrzi symbolické ocenéni.
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7. Celoroéni bodovani
Kazdé poradi v mési¢nim turnaji se pfepocte na ligové body podle vzorce:
B = zaokrouhleni[20 + 80 x (N-P) / (N -1)]
N je pocet hracd, ktefi do turnaje skuteéné nastoupili, P je konecné pofadi hrace. Vitéz ziskava 100 bodd, posledni hraé 20
bodu. Nepfitomnost znamend 0 bod(l. Za samotnou Ucast se nepfidéluji bonusové body.
V roéniku 2026/2027 se zapocita Sest nejlepsich vysledkd z osmi planovanych turnaj. V dalsich ro¢nicich se zapoéita osm

nejlepsich z deseti. Pokud se néktery termin neuskute¢ni a nebude nahrazen, zapocitava se pocet skute¢né uskuteénénych
turnaja minus dva, nejméné vsak nula.

8. Celorocni poradi a rozstrel

Celkové poradi uréuje soucet zapocitanych ligovych bod(. Pfi shodé rozhoduje postupné: (1) pocet prvnich mist, (2) pocet
druhych mist, (3) pocet tietich mist, (4) soucet partiovych bodU ze zapoéitanych turnajd.

Pokud nerozhodnou ani pomocna kritéria a shoda trva na prvnim misté, rozhodne rozstfel tempem 10 min. Pfi dvou hracich
se hraje rozhoduijici partie; pfi remize dalsi partie s prohozenymi barvami, az do rozhodnuti. P¥i vice hrac¢ich se usporada
miniturnaj s pfedem ozndmenym zplsobem pfipadného dalsiho rozstielu. Celkovy vitéz ziska pohar ligy.

9. Pozdni pfichod a odstoupeni

Nedostavi-li se hra¢ k vylosované partii, béZzi mu ¢as podle pravidel. Po jeho vypr§eni mlze rozhodd&i pfiznat soupefi vyhru na
Cas podle pfislusnych pravidel FIDE. Pokud hra¢ oznami odstoupeni pred parovanim dalsiho kola, do dalsich kol se jiz
nezafazuje. Po zvefejnéni parovani mize rozhod¢i podle situace a pravidel rozhodnout o kontumaci nebo Upravé parovani;
automaticka vyhra se nepfidéluje za kola, ktera jesté nebyla vylosovana. Dosavadni vysledky odstupujiciho hrace zlstavaji
zachovany.

10. Rozhoddci a fair play
Hraci dodrzuji pravidla FIDE, zasady fair play a pokyny rozhod¢&iho. Rozhodc¢i fesi reklamace ¢asu, neplatné tahy, remizy a

ostatni sporné situace podle pfislugnych ustanoveni FIDE. V pribéhu partie se nesmi radit, rusit soupefe ani pouZzivat
zakézané pomlcky.

11. Evidence a zvefejiiovani vysledki

Kazdy hrac¢ obdrzi pfi prvni registraci stalé hracské cislo na danou sezénu. Verejné vysledkové listiny a priibézné poradi se
zvefejiuji pouze pod témito Cisly, nikoli pod jmény. Pfevodnik ¢isel na jména a kontaktni Udaje vede nevefejné poradatel.
Hracska ¢isla pfedstavuji pseudonymizaci, nikoliv zaruéenou anonymitu; pfi praci s tdaji déti pofadatel postupuje podle

platnych pravidel ochrany osobnich tdajd.

12. Organizacni a zavére¢na ustanoveni

Poradatel zajistuje vybaveni, parovani, rozhod¢iho, zvefejnéni propozic a vysledk(. Dalsi terminy a organizacni zmény
oznamuje pfredem. Pfipadné doplnéni pravidel se zvefejni pfed dotéenym turnajem a nesmi zpétné zménit vyhodnoceni jiz
odehranych turnaja.

Tato pravidla stanovuji organizaci ligy; v otazkach samotné Sachové hry maji pfednost pfislusna platna pravidla FIDE. Pfed
prvnim turnajem poradatel upfesni konkrétni nastaveni turnajového programu a rozhodcovského dohledu.
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