Sifra ¢.1, heslo VOSA

Startovni sifra se uskutecni v aredlu Vinarstvi BiSek ve Vesci. Po pfichodu do aredlu vysle kazdy tym
jednoho zdstupce, ktery od organizdtor( obdrzi sklenku s vinem. Jakmile budou mit vsichni zdstupci
tymd svoji sklenku, poZddd Vds organizdtor o slavnostni pFipitek s nepritelem a hra bude timto zahdjena.
Mnoho stésti pfi lusténi a na zdravi!

Obsahem sklenice je kvalitni vino, které se nemusite obdvat vypit. Nicméné Sifru nehledejte v druhu
vina, jeho chuti, barvé ani vini. Stejné by to fungovalo, i kdybyste tam méli tfeba mléko, rum nebo
limonddu. Akordt by to divné vypadalo. Pro vylusténi Sifry neni nezbytné nutné vino vypit, takze ani
abstinenti nejsou diskriminovadni.

Pokud by Vdm naopak vino zachutnalo, je mozZno u pana vinare zakoupit pfidavek nebo zdsobu na cestu.
V cené startovného je zahrnut pouze slavnostni pripitek.

Dostali jste sklenici vina. Zadani je kurzivou, takze tam Sifra neni. Takze kde tak asi mGze byt? Ve sklenici.

KdyZ vino vypijete nebo vylijete a sklenice vyschne, objevi se vyleptany napis SMIRCI KRIZ.



